
①「進む」の技 ＆ ②「くりかえす」の技 

 【              】 

 

 

 

 

 

 

【              】 

 

 

 

 

 

 

 



 
③「よびだす」の技 
 ＊〔はいけい〕に指示をして、〔キャラ〕をよびだす 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 ＊よびだした〔キャラ〕に指示をして、さらに 

別の〔キャラ〕をよびだす 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



★先生の作品のプログラム（基本のプログラム）を 

見てみよう！ 

 

はいけい（どこ） 

 

 

 

 

 

 

キャラ（もの）     キャラ（なかま） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

・同じようにプログラムを組んで指示して動かしてみよう！ 

・「進む」の技や数を変えてみよう！どんな変化があるかな？ 

 

 



４年 組 名前               

 

｢動く作品｣づくりのために、今回手に入れる技 

①「進む」の技   ②「くりかえす」の技 

③「よびだす」の技 

 

※約束はいつもと同じ！ 

・話を聞くときは手を止める。 

・「止める」といわれたら、すぐ手を止める。 

・ふざけて使うなら、学校の道具は貸さない。 

 

 

 

 

 

 


