
めあて
• 2人で1食分の調理計画をたてよう

– 実際の調理を行なう前に、計画をたてよう

– プログラムで計画をシミュレーションし、
調理の流れが効率的になるように考えよう
• ガスコンロ・調理台・流しを 2人で重ならないように使う。
• 1人で同時にできない作業がある。
• 時間内にできあがるように。



• 計画にあわせて、全体時間を決める
– 10分単位でたて線がひかれる

使い方の手順 1

タッチして全体時間
をかえる



• 作業の名前・時間・依存関係を、計画にあわせて
プログラミングする

使い方の手順 2

タッチしてプログラムを
組みたてる画面を出す

タッチして時間を変えるタッチして作業名をかえる
例: ジャガイモをきる

タッチして依存関係をかえる
例: ジャガイモをきる



• 作業を配置する
– 配置しただけでは、作業がまだ決まっていない

使い方の手順 3

〜人目のキャラを
ひっぱって配置する



• 作業を選ぶ
– プログラムした作業時間にあわせて、横幅がかわる

使い方の手順 4

配置した〜人目のキャラ
をタッチして作業を選ぶ



• 計画をシミュレーションする
使い方の手順 5

スタートボタンをおしてシミュレーション



• ガスコンロ・調理台・流しが同時に使われたとき

エラー1



エラー2

• 調理時間オーバーのとき



エラー3

• 一人で同時にできない作業が重なったとき



エラー4

• 手順がちがうとき



実践例



先生からのよくある質問 1

• 画面を印刷すると、どのグループかわからない
– 作品の歯車ボタンをおして「かいぞうする」
– かいぞうする名前を、グループ名にする
– かいぞうした作品のスクリーンショットを印刷



• 画面を印刷すると、どの児童かわからない
– キャラの歯車ボタンをおして「なまえをかえる」
– キャラの名前を、児童名にする
– プログラムのスクリーンショットを印刷

先生からのよくある質問 2


