
めあて

• 音のとくちょうを生かして音楽をつくろう
– 音のとくちょうを感じながら、

それぞれ楽器の音が生きるつなぎ方や重ね方を 工夫する
– プログラミングで 音を出す方法を 考える



• 図形の強弱にあわせて、楽器でえんそうしよう

音の様子をあらわしたカード

(ア)
弱 弱 強 強

(イ)
強 強 弱 弱

(ウ)
だんだん強く

(エ)
だんだん弱く



楽器

• 木でできている楽器
(1)ウッドブロック
(2)クラベス
(3)カスタネット

• 金属でできている楽器
(4)すず
(5)トライアングル
(6)シンバル

3人でえんそうできるよう
3つ楽器をえらぼう



音楽のきまり

• 「はじめ」と「おわり」は同じ種類のカードを3つ
の楽器でいっしょに えんそうする

• 「まんなか」は、カードを自由に組みあわせる
• ア〜エの4種類のカードをすべてつかう



1. カードを ならべる
2. スタートすると、タイムライン(茶色のぼう)が動く
3. ぼうが カードに ぶつかると、音が鳴る

使い方

カードを
ひっぱって

ならべていく

スタートして
ぼうを動かす

ぶつかると
音が鳴る



タイムラインの
プログラム

タイムラインと音が
そろわないときは、

すすむ数字を変えてみよう

はじめのカードが鳴らない
ときは、音の読みこみが終わ
るまで待つようにしてみよう



カードの
プログラム

タッチ

タッチ


