
めあて

• じゃんけんを10回したときの「勝ち」「負け」の
出方を調べよう

– 規則性を見つけて、プログラムをまとめよう



規則性を見つけよう1
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• くり返していること
– □ 回目をＯかＸで固定して
– (□+1)回目をＯとＸで固定する

• 最後の回は
– 固定して「記録」もする

規則性を見つけよう2

Ｘ
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この規則性は、再帰的なプログラムで表せる

「再帰」
ブロックの中から
同じブロックを呼

びだすこと



再帰的なプログラムの実行結果



再帰的なプログラムの流れ1

【 2手順目】
□は1でくり返し中

【 3手順目】
1番目を○で固定して、

2番目もくり返す

まず1回目。
【1手順目】
□は 1が入る



再帰的なプログラムの流れ2

【 5手順目】
□は2でくり返し中

【 6手順目】
2番目を○で固定して、

3番目もくり返す。

※ 同様に4番目、5番目、
6番目、7番目、8番目、、
とくり返す。

次に2回目。
【 4手順目】
□は2が入る



再帰的なプログラムの流れ3

【 26手順目】
□は9でくり返し中

【 27手順目】
9番目を○で固定して、

10番目もくり返す

くり返していって9回目。
【 25手順目】
□は9が入る



再帰的なプログラムの流れ4

【 29手順目】
□は10で

くり返し終了

【 30手順目】
10番目を○と×で固定

して記録する

そして10回目!
【 28手順目】
□は10が入る



再帰的なプログラムの流れ5

【 31手順目】
9番目を×で固定して、
10番目もくり返す。

※ 同様にくり返して
全パターンつくる!

30手順目の次
は、ここに来

る!



まとめ

• 規則を見つけて、プログラムをまとめれば、
– プログラムが簡潔になる
– 回数を変えても、プログラムの変更が少なくてすむ

• 多くの回数の出方を簡単に調べられる

• 考えてみよう
– 結果が出るまで時間がかかることがある

• なぜだろうか?


