
●なにをするの?

●考え方

●ほうせきをゲットしたい

●もとのプログラム
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なにをするの?

• バトルできるようにする
– Lv7: 石のおける場所を見やすくし、チビキャラを左右におく
– Lv8: 石を打ったときに、相手へダメージをあたえる
– Lv9: ターンと勝ち負けを見やすくする



ターンを見やすくする
• カーソルを上下に動かし、ふきだしをつける



勝ち負けを見やすくする
• 決着したら YOU WIN / YOU LOSE のキャラをよび出す

– ターンを示すカーソルは、かくす



●ほうせきを ゲットしたい
1.       をおして、プログラムをバラバラにする
2. 後のページを見ながら、プログラムを組み直す
3. をおして、元通り動くか、かくにんする

●ほうせきは いらないから、元にもどしたい
1.        をおす



はいけいの
プログラム (1/6)

Lv7と同じ

Lv3と同じ
Lv3と同じ



はいけいの
プログラム (2/6)

Lv4と同じ Lv5と同じ

石をおいてダメージをうけている
とき、カーソルはかくれてほしい

ので、メッセージで知らせる



はいけいの
プログラム (3/6)

Lv5と同じ Lv5と同じ



はいけいの
プログラム

(4/6)

Lv7と同じ Lv6と同じ



はいけいの
プログラム

(5/6)

Lv7と同じ
Lv6と同じ



はいけいの
プログラム (6/6)

Lv7と同じ

Lv7と同じ

Lv7と同じ



石の
プログラム

Lv3と同じ

Lv3と同じ

Lv3と同じ

Lv5と同じ

Lv7と同じ Lv7と同じ



おけるマークの
プログラム

Lv7と同じ

Lv7と同じ

Lv7と同じ

Lv7と同じ



チビキャラの
プログラム(1/3)

カーソルもよびだす



チビキャラの
プログラム(2/3)

カーソルにもダメージを知らせる

Lv7と同じ

Lv8と同じ



チビキャラの
プログラム(3/3)

YOU WIN のポーズ番号が1

YOU LOSE のポーズ番号が2

Lv8と同じ

Lv8と同じ



ゲージの
プログラム(1/2)

Lv8と同じ
Lv8と同じ



ゲージの
プログラム(2/2)

Lv8と同じ



数字の
プログラム

Lv8と同じ Lv8と同じ

Lv8と同じ



カーソルの
プログラム

相手ターンなら
かくれる

上下に動く

自ターンなら
出てくる

次に点めつするときのため
に、始めの場所にもどる

てんめつをおわらせる



かちまけの
プログラム

決着すると、チビキャラがポーズ番号をひき数によ
びだすので、ひき数のポーズ番号のポーズにかえる。


