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なにをするの?

• 6x6 のボードをつくる
– Lv1: 6x6のマスに石をしきつめる
– Lv2: しきつめた石を、タッチでおいたように見せる
– Lv3: マスの石がどうなっているか、おぼえる
– Lv4: はじめの石をおく
– Lv5: ひっくり返せる石を計算する
– Lv6: パスと勝ち負けをしらべる



考え方

• はいけいのプログラムから、石をしきつめた後、
石のインタンスにメッセージを送る
– 後に、ひっくり返すときも同じようなやり方



目線を考えてみよう
• オセロ公式ルールでは、黒が右上

– 目線がかわれば、右上の意味がかわる
• 目線にあわせて、はじめの石のプログラムを変えよう

スマホやタブレットだと、画面を
地面と平行におけるので、こんな
目線も

テレビやパソコンだと、画面
が地面と直角なので、こんな
目線



●ほうせきを ゲットしたい
1.       をおして、プログラムをバラバラにする
2. 後のページを見ながら、プログラムを組み直す
3. をおして、元通り動くか、かくにんする

●ほうせきは いらないから、元にもどしたい
1.        をおす



はいけいの
プログラム (1/2)

いしをしきつめてから、
はじめの石を4つおくよ。
目線によって色がかわ
るかもしれないよ。

Lv3と同じ

Lv3と同じ



はいけいの
プログラム (2/2)

マスの石がどうなっているか、
ひき数の「いろ」でおぼえる

石のインスタンスに、ひき数
の「いろ」で出てくるように
メッセージを送る。

Lv3と同じ



石の
プログラム

Lv3と同じ

Lv3と同じ

Lv3と同じ


