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●考え方

●ほうせきをゲットしたい
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なにをするの?

• ソロプレイ (CPU対戦) できるようにする
– Lv10: 自動で石を打てるようにする
– Lv11: 局面に点数をつけ、一番よい手を打つようにする
– Lv12: 何手か先読みして、一番よい手を打つようにする



考え方

• 人は黒、CPUは白とする
– 人が黒をおいた後、自動で白を打つ場所をさがす

• はじめに打てる場所を見つけたところに打つ
– 番地からマスの配列を調べて「あき」のところに打つ

• Lv9とのちがいは、はいけいのプログラムだけ



●ほうせきを ゲットしたい
1.       をおして、プログラムをバラバラにする
2. 後のページを見ながら、プログラムを組み直す
3. をおして、元通り動くか、かくにんする

●ほうせきは いらないから、元にもどしたい
1.        をおす



はいけいの
プログラム (1/7)

Lv7と同じ

Lv3と同じ
Lv3と同じ



はいけいの
プログラム (2/7)

白のターンなら
自動で白を打つ

Lv4と同じ

白のターンなら
人は打てない



はいけいの
プログラム (3/7)

(1,1)から(6,6))まで
調べられるように、

6×6 くりかえす

はじめに打てる場所を見つけたら終わり。
値ブロックではないので、何でも(空白で
も)いいので返せばいい

Lv5と同じ



はいけいの
プログラム (4/7)

Lv5と同じ Lv5と同じ



はいけいの
プログラム

(5/7)

Lv7と同じ Lv6と同じ



はいけいの
プログラム

(6/7)

Lv7と同じ
Lv6と同じ



はいけいの
プログラム (7/7)

Lv7と同じ

Lv7と同じ

Lv7と同じ



石の
プログラム

Lv9と同じ



おけるマークの
プログラム

Lv9と同じ



チビキャラの
プログラム(1/3)

Lv9と同じ



チビキャラの
プログラム(2/3)

Lv9と同じ



チビキャラの
プログラム(3/3)

Lv9と同じ



ゲージの
プログラム(1/2)

Lv9と同じ



ゲージの
プログラム(2/2)

Lv9と同じ



数字の
プログラム

Lv9と同じ



カーソルの
プログラム

Lv9と同じ



かちまけの
プログラム

Lv9と同じ


