
●なにをするの?

●逆転オセロニアとは？

●それぞれのレベルでやること

●なぜ組みたてるの？

●あらかじめ学んでおくこと

●ほうせきをゲットしたい
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なにをするの?

• 「かんせいバージョン」では、逆転オセロニアのキャラを
つかった作品をプレイできます!
– このヒントを見た後にプレイ すると、 がもらえます!

• このつくり方をくわしく知りたい人は、
Lv1〜12 まで、じゅん番にチャレンジしてみて下さい。
– Lv8までは、パーツづくりです。
– 「かんせいバージョン」は Lv9 と同じものです。
– バラバラにして組み立ててみてください。

ぎゃくてん



おなじみの「オセロ」のルールでプレイするシンプルながら奥深い対戦バトルゲーム

逆転オセロニアとは
ぎゃくてん

おくぶか たいせん

※プログラミングゼミから逆転オセロニアの
アプリやWebページを開いたりしません



それぞれのレベルでやること

• 6x6 のボードをつくる (Lv1〜6)
– 石をおいたり、ひっくり返せるボードをつくります

• バトルできるようにする (Lv7〜9)
– キャラやバトルの動きをつけます

• ソロプレイできるようにする (Lv10〜12)
– コンピュータが自動で打てるようにします



• バラバラにして、ヒントを見ながら、組み立てる
– ヒントに考え方とプログラムのせつ明もあります

それぞれのレベルでやること

1. バラバラにする

2. ヒントを見ながら組み立てる
(※プリントするとやりやすい)



なぜ組みたてるの?
• ヒントを写して組むだけでも「力」がつきます!!

– 考え方やせつ明が分からなくてもOK! (一回は読んでね)
– 手を動かすことがとても大事です。

• 組むブロック数がふえると、1画面ではキツいので、
ヒントをプリントして見ながらがおススメです。
– https://programmingzemi.com/download.html#othellonia

から、それぞれのレベルのヒントを
ダウンロード



あらかじめ学んでおくこと

• プログラミング
– くりかえし、じょうけん、メッセージ、へん数

• 算数
– たし算、ひき算、かけ算、わり算、小数、角度、グラフ

• アルファベット
– 一部のへん数は、アルファベットで表します



●このヒントを見てから

●プレイ して、決着したら

●「この作品にチャレンジしたいですか?」で
「はい」をおす


