
なにをしたらいいの? → 【2】

ドラゴンにぶつかると、どうなる? → 【3】

ほうせきをゲットしたい → 【4】【5】

ほかのもんだいは? → 【6】



■めあて

• もんだいをとくためにプログラミングしよう
– ブロックの くみあわせをかんがえよう



【2】どうしたらいいかな?
• プログラミングでおやつをぜんぶとりたいな



【3】ドラゴンにあたると、どうなる?
• スタートしたら「→にすすむ」を 3つつなげてみよう



【3】ドラゴンにあたると、ダメらしい

• そらもんがいなくなってしまった。。。



【4】ドラゴンをよけてすすんでみよう
• ↑によけてもいいし、↓によけてもいいよ



【4】やったね!ほうせき2つゲット!
• どうやってよけても、おやつをとれれば OK!



【5】ほうせき3つゲットするには?
• ももんをタッチしてみよう

「2て」とは
きいろの「おねがいブロック2

つ」 といういみだよ



【5】 ジャンプしてドラゴンをよけよう
• 「ジャンプ」は、1マスとばすよ



【5】すごい!ほうせき3つゲット!
• ジャンプして、ドラゴンをとびこえたね



【6】ほかのもんだいもやってみよう!

• まずは、ドラゴンをよけておやつをぜんぶとろう

• それができたら、ほうせき3つをめざそう


