
なにをしたらいいの?
1.											で、プログラムをバラバラにする
2.	プログラムを くみたてなおす
3.	かいぞうしよう

【2〜】を、まねしよう!
まねすると、プログラミングがうまくなるよ

もとにもどしたい→



【アラーム】アラーム



【とうひょう】はこ



【とうひょう】ひょう



【シューティング】はいけい



【シューティング】 ドラゴン



【シューティング】ひのたま



【シューティング】てき



【シューティング】ばくだん



【シューティング】 うえ



【シューティング】 した



【シューティング】はっしゃ



【シューティング】スコア



【シューティング】レベル



【シューティング】ゲームオーバー



【クレーン】アーム



【クレーン】おもちゃ

おもちゃのプログラムは
すべておなじだよ



【クレーン】ボタン

ボタンのプログラムは
すべておなじだけど、

おくるメッセージがちがうよ



【ピアノ】はいけい



【ピアノ】 ド・レ・ミ・ファ・ソ・ラ・シ・ド

キャラのプログラムは
すべておなじだけど、

ろくおんしたおとがちがうよ



【なぞなぞ】ひとつめこぞう



【カンガルー】カンガルー



【ブロックくずし】はいけい



【ブロックくずし】たま



【ブロックくずし】バー



【ブロックくずし】ブロック



【ブロックくずし】スコア



【ブロックくずし】ハート


