
なにをしたらいいの? → 【2〜6】

かいすうをかぞえなおすには? → 【7〜11】
かいすうをふやしていくには? → 【14〜15】
かいすうでうごきをかえるには? → 【16〜18】

ほうせきをゲットしたい → 【19】



【2】どうすればいいかな?

• むらもんをタッチしたら、★がもももんにとんでいくよ
• もももんには、★がぶつかったかいすうを、かぞえて、
ふきだしでしゃべってほしいな

– 3かいめには、「うれしい!」としゃべってほしいな

1	かい

2	かい

うれしい!



• ぶつかったかいすうをいれるはこを、よういして、
• ぶつかるたびに、ぶつかったかいすうを、いれてお
けばいいんじゃないかな?

【3】ぶつかったかいすうをかぞえるには

ぶつかったかいすう

1	かい



• ぶつかったかいすうをいれたはこのなかを、みてみ
れば、しゃべれるんじゃないかな?
– もし3かいめなら、「うれしい!」としゃべればいいね

【4】ぶつかったかいすうをしゃべるには

ぶつかったかいすう

いままで
1	かい



• ぶつかったかいすうをいれたはこのなかのすうじに、
1をたせばいいんじゃないかな?

【5】ぶつかったかいすうをふやすには

ぶつかったかいすう ぶつかったかいすう

いままで 1かい

1かい
たす

たしたあとは

いままで
2かい



【6】へんすうをまなぼう

• ぶつかったかいすうを、かぞえて、しゃべるほうほう
をまなぼう

– あたらしい ブロックのなかのすうじを、ふやしたり、しゃ
べったりするほうほうです。

• ブロックの のよびかたをおぼえよう

– プログラミングではへんすう とよびます



【7】まず、もももんをタッチ
• ぶつかったかいすうをかぞえるキャラだよ



【8】スタートしたら、ぶつかったかいすうは0
• 「へんすうを〜にする」ブロックをもってくる



【9】スタートしたら、ぶつかったかいすうは0

• 「〜を」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる



【10】スタートしたら、ぶつかったかいすうは0

• 「〜にする」に「0」をいれる

ハコのなかに
いれるかんじ



【11】タッチしたら、ぶつかったかいすうをしゃべる
• 「〜を」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる

ハコのなかをみて
しゃべるかんじ



【12】ぶつかったら、かいすうをふやす
• 「へんすうに〜をたす」ブロックをもってくる



【13】ぶつかったら、かいすうをふやす
• 「〜に」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる



【14】ぶつかったら、かいすうをふやす

• ぶつかったかいすうに、1をたす

ハコのなかに
たすかんじ



【15】かいすうをふやしたら、しゃべってみる

• 「〜を」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる



【16】もし、3かいめなら、「うれしい!」
• 「〜が」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる



【17】もし、10かいよりおおきいなら

• 「〜が」に「 ぶつかったかいすう」をもってくる



【18】かんせい!スタートしてむらもんをタッチしよう!



【19】ほうせきをゲットするには

• スタートして
– 「へんすうを〜にする」で、へんすうを 0にする

• 「 ぶつかったかいすう」が、0になる
– 「へんすうに〜をたす」で、10かいよりおおくへんすうにたす

• 「 ぶつかったかいすう」が、10よりおおきくなる


