
キャラをふやしたい→ 【2】
キャラのおおきさをかえたい→ 【3】

キャラをタッチせずにうごかしたい→ 【4】
じどうてきにうごかしたい→ 【5】

タッチしたキャラだけじどうてきにうごかしたい→ 【6】

ほうせきをゲットしたい → 【7】



■めあて

• プログラミングをしろう
– おねがいブロック
– おてがみブロック
– プログラム
– プログラミング



【2】 キャラをうごかしてみよう
• ひだりからみぎへひっぱると、うごかせるよ



【2】 キャラをもどしてみよう
• ひだりへひっぱってもどすと、いなくなるよ



【3】キャラをおおきくしてみよう
• 2ほんゆびでつまんでひろげるとおおきくなるよ



【3】キャラをちいさくしてみよう
• 2ほんゆびでつまんでちぢめるとちいさくなるよ



【4】おねがいブロックをみてみよう

• ひだりにいるキャラをタッチ



【4】おねがいブロックをつかってみよう
• おねがいブロックをひだりからみぎへひっぱって



【4】おねがいブロックをつかってみよう
• おねがいブロックをタッチすると、キャラがうごく!



【4】ストップボタンでもとのがめんにもどる
• みぎしたのあかいボタン

ストップ
ボタン



【5】おねがいブロックはつなげられる
• ブロックの凹凸をあわせると、カチっとつながる

カチっ



【5】おねがいブロックをつなげたものが「プログラム」
• おねがいブロックのいちばんうえをタッチしよう

じゅんばんに
ブロックのいろが
かわっていくよ



【6】おてがみブロックをつかってみよう
• おねがいブロックのいちばんうえにつなげる

スタート
ボタン



【6】スタートボタンをタッチしてから、キャラをタッチ!
• タッチしたキャラだけうごくよ



【7】ほうせきをゲットするには

• ブロックをつなげて、 をおして、そらもんをタッチ!

おてがみブロックと
おねがいブロックを

2つよりおおくつなげてね!


