
【レベル1】スタートした

• スタートボタンをおしたら、はじまる。
– キャラをステージにおいておかないと、はじまらない。

• たとえば

(1)そらもんのプログラム (2) スタートボタンをおす (3) スタートしたら100すすむ
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【レベル1】キャラがタッチされた

• じぶんのキャラがタッチされたら、はじまる。
– スタートボタンをおしていなくてもはじまる。

• たとえば

(1)そらもんのプログラム (2) キャラをタッチ
(3) キャラがタッチされたら
     100すすむ
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【レベル1】はいけいがタッチされた

• はいけいがタッチされたら、はじまる。
• たとえば

(1)そらもんのプログラム
(2) スタートボタンおしてから
     はいけいをタッチ

(3) はいけいがタッチされたら
      100すすむ
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【レベル5】どこかがタッチされた

• じぶんのキャラ、ほかのキャラ、はいけいのどれか
がタッチされたら、はじまる。

• たとえば

(1)そらもんのプログラム (2) どこかをタッチ
(3) どこかがタッチされたら
      100すすむ
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【レベル1】よびだされた

• 「キャラをよびだす」でよびだされたら、はじまる。
• たとえば

(1)そらもんとケーキのプログラム

(2) そらもんをタッチ
(3) ケーキがよびだされたら、
      ケーキが100すすむ
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【レベル5】キャラとぶつかった

• じぶんのキャラが、じぶんのキャラやほかのキャラ
とぶつかったら、はじまる。

• たとえば

(1)ケーキのプログラム (2) ケーキがほかのキャラと
      ぶつかった

(3) ほかのキャラとぶつかったら、
      ケーキがおうちにかえる
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【レベル9】メッセージをうけとった

• メッセージをうけとったら、はじまる。
– 「あつめよう > メッセージ > ジャンプして」のヒントをみよう。

• たとえば

(1)もももんとそらもんプログラム (2) もももんが、そらもんに
「ジャンプして」をおくる

(3) そらもんが、うけとって
      ジャンプする
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【レベル9】キャラに メッセージをおくる

• えらんだキャラに、メッセージをおくる。
– メッセージをおくっただけでは、あいてはうごかない。
– 「あつめよう > メッセージ > ジャンプして」のヒントをみよう。

• たとえば
(1)もももんとそらもんプログラム (2) もももんが、そらもんに

「ジャンプして」をおくる
(3) そらもんが、うけとって
      ジャンプする
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【レベル9】ぜんいんに メッセージをおくる

• じぶんのキャラ、ほかのキャラ、はいけいのキャラ
に、メッセージをおくる。
– メッセージをおくっただけでは、あいてはうごかない。

• たとえば
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【レベル4】3かい くりかえす

• くりかえしブロックにはさまれたブロックを〜かい
くりかえす。
– 「あつめよう > くりかえし > はじめてのくりかえし」のヒントをみよ

う。

• たとえば
– なめらかに すすむには、

「すすむ」と「ちょっとまつ」を
たくさんくりかえす
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【レベル4】ずっと くりかえす

• くりかえしブロックにはさまれたブロックを、ずっ
とくりかえす。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > ぴかぴか」
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【レベル5】もし〜なら

• もし〜なら、もしブロックにはさまれたブロックの
おねがいを、1かい かなえる
– 「あつめよう > じょうけん > はじめてのじょうけん」のヒントをみよ

う。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > ぶつかったら」
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【レベル5】もし〜なら、でなければ

• もし〜なら、もしブロックにはさまれたブロックの
おねがいを、1かい かなえる。

• そうでなければ、でなければブロックにはさまれた
ブロックのおねがいを、1かい かなえる。

• たとえば
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【レベル5】〜なら くりかえす

• くりかえしブロックにはさまれたブロックのおねが
いを、もし〜なら、くりかえす

• たとえば
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【レベル5】〜になるまで くりかえす

• くりかえしブロックにはさまれたブロックのおねが
いを、もし〜でなければ、くりかえす。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > タッチしたところへ」
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【レベル6】さくひんを ひらく

• ほかの さくひんを ひらく。
– みんなのさくひんをひらきたいときは、そのさくひんを「いいね」し

ておくと、えらべるようになる。

• たとえば
– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん > ももたろう1」
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【レベル1】3すすむ

• キャラを、むいているほうへ、〜のかずだけ、いっ
きにすすめる。
– がめんのおおきさは、よこ800・たて430。

• たとえば
– なめらかに すすむ
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【レベル1】ちょっとまつ

• ちょっとまつ。
– パラパラまんがのようにアニメーションするのにつかう。
– 「あつめよう > くりかえし > はじめてのくりかえし」のヒントをみよ

う。

• たとえば
– なめらかにすすむ

v1.4.0 18



【レベル1】1びょう まつ

• 〜びょうまつ。
• たとえば
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【レベル1】1びょうで でてくる

• 〜びょうで でてくる(みえるようになる)。
– すでにでている(みえている)ときに、でてくるとおねがいしても、なに

もおきない。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > ぴかぴか」
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【レベル1】1びょうで かくれる

• 〜びょうで かくれる(みえなくなる)。
– すでにかくれている(みえない)ときに、かくれるとおねがいしても、な

にもおきない。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > ぴかぴか」
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【レベル1】1びょうで おおきくなる

• 〜びょうで おおきくなる。
– 0びょうだと、すぐにおおきくなる。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > どきどき」
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【レベル1】1びょうで ちいさくなる

• 〜びょうで ちいさくなる。
– 0びょうだと、すぐにちいさくなる。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > どきどき」
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【レベル1】おおきさを もどす

• おおきさを、もとにもどす。
– キャラをがめんにおいたときに、ゆびでおおきくしたりするまえの お

おきさ。

• たとえば
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【レベル5】てまえに もってくる

• キャラがかさなったとき、じぶんのキャラを、いち
ばんてまえに、もってくる。
– すでに、いちばんてまえにいるとき、てまえにもってくるとおねがい

しても、なにもおきない。

• たとえば
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【レベル5】さいごにタッチされたところにいく

• さいごにタッチされたところに、すぐにいく。
• たとえば

– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん > もぐらたたき」
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【レベル5】がめんの まんなかに いく

• がめんの まんなかに いく。
• たとえば
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【レベル5】がめんの なかに もどる

• がめんのそとにでてしまったとき、がめんのなかに 
もどる。

• たとえば
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【レベル5】がめんの はんたいに ワープする

• がめんのそとにでてしまったとき、がめんのはんた
いがわに いく。

• たとえば
– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん > かみなり」
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【レベル9】〜を 3びょう しゃべる

• ふきだしで「〜」をみせる。
– 3びょうしゃべるとき、ふきだしは3びょうみえるが、すぐつづきのお

ねがいブロックをかなえていく。
– ふきだしがでているときに、べつの「しゃべる」ブロックがうごくと、

ふきだしがうわがきされる。

• たとえば
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【レベル17】〜と たずねる

• 「〜」とふきだしで たずねる。
– がめんのしたに、へんじをいれるしろいハコができるので、タッチし

てへんじをいれると、つづきのおねがいブロックをかなえていく。

• たとえば
– 「くみたてよう > へんすう・メッセージ > アラーム」
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【レベル17】ふきだしの おおきさを 24にする

• ふきだしの じの おおきさを、〜にかえる。
• たとえば
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【レベル26】バーコードをよむ

• バーコードをよむ。
– 「あつめよう > データ > お店のレジ」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル27】どうがをとる

• どうがをとる。
– 「あつめよう > データ > インターネット動画」のヒントをみよう。
– とったどうがは、「とったどうがのデータ」へんすうに はいる。

• たとえば
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【レベル27】どうがをえらぶ

• どうがを えらぶ。
– えらんだどうがは、「えらんだどうがのデータ」へんすうに はいる。

• たとえば
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【レベル27】しゃしんをとる

• しゃしんをとる。
– よこxたて におさまるように、じどうちょうせつされる。

• 自動調節の方法は、端末依存
– とったしゃしんは、「とったしゃしんデータ」へんすうに はいる

• たとえば
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【レベル27】しゃしんをえらぶ

• しゃしんを えらぶ。
– えらんだしゃしんは、「えらんだしゃしんデータ」へんすうに はいる。

• たとえば
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【レベル27】データを〜というなまえでアップロード

• データをなまえをつけてアップロードする。
– 「あつめよう > データ > インターネット動画」のヒントをみよう。

• アップロードしたデータは1日後に削除されます

• たとえば
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【レベル27】〜さんの〜というデータをダウンロード

• なまえからデータをダウンロードする。
– 「あつめよう > データ > インターネット動画」のヒントをみよう。
– ダウンロードしたデータは「ダウンロードしたデータ」へんすうに は

いる。

• たとえば
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【レベル27】データをみる

• データを みる。
– どうがとしゃしんのみ。

• たとえば
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【レベル27】データを〜でほぞんする

• データを なまえをつけて ほぞんする。
– どうがとしゃしんのみ。
– さくひんごとのセーブデータに ほぞんされる。

• たとえば
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【レベル27】ほぞんした〜データをけす

• ほぞんした〜というなまえのデータをけす。
• たとえば
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【レベル1】↑をむく

• キャラの すすむむきを、↑ほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > ジャンプ」
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【レベル1】↓をむく

• キャラの すすむむきを、↓ほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > ジャンプ」
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【レベル1】←をむく

• キャラの すすむむきを、←ほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。
– かがみに うつしたように、えのむきも かわる。

• しゃしん > せってい > じどうかいてん でかえられる

• たとえば
– フリフリしている、おどっている

(1)←をむく (3)→をむく (5)←をむく

(2) 1びょう まつ (4) 1びょう まつ …
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【レベル1】→をむく

• キャラの すすむむきを、→ほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– フリフリしている、おどっている

(1)←をむく (3)→をむく (5)←をむく

(2) 1びょう まつ (4) 1びょう まつ …
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【レベル5】さいごにタッチされたほうをむく

• すすむむきを、さいごにタッチされたほうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > タッチしたところへ」
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【レベル5】どこかをむく

• キャラの すすむむきを、どこかにする。
– むきは、そのときそのときで、かわる。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
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【レベル5】がめんのはしで はねかえる

• がめんのはしについたら、すすむきを、はねかえる
ほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > はねかえる」
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【レベル5】ぶつかったら はねかえる

• ほかのキャラとぶつかったら、すすむむきを、はね
かえるほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > はねかえる」
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【レベル4】はんたいをむく

• キャラの すすむむきを、そのときのむきと、はんた
いほうこうにする。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。

• たとえば
– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん > さかな」
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【レベル4】むきに 90ど たす

• もとのすすむむきが→なら、90たすと↑に、180た
すと←に、270たすと↓に、360たすと→になる。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。
– ぎゃくとけいまわり。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > しかく」

(3)

(2)

(1)

(4)
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【レベル4】むきから 90ど ひく

• もとのすすむむきが→なら、90ひくと↓に、180ひ
くと←に、270ひくと↑に、360たすと→になる。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。
– とけいまわり。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > しかく」

(1)

(2)

(3)

(4)
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【レベル7】むきを 0どにする

• キャラの すすむむきを、90なら↑に、180なら←に、
270なら↓に、360または0なら→になる。
– むいただけでは、おなじばしょから、うごかない。
– ぎゃくとけいまわり

• たとえば
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【レベル19】すすむむき

• キャラの すすむむきを きめる へんすう。
– 「へんすうを〜にする」のへんすうに、この「すすむむき」を入れる

ことで、「むきを〜どにする」とおなじことができる。

• たとえば
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【レベル7】90ど ぎゃくとけいまわりに かいてんする

• キャラの えのむきを ぎゃくとけいまわりに かいて
んする。
– かいてんのちゅうしんは、しゃしんボタンでみえる じゅうじの まんな

か。

• たとえば
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【レベル7】90ど とけいまわりに かいてんする

• キャラの えのむきを とけいまわりに かいてんする。
– かいてんのちゅうしんは、しゃしんボタンでみえる じゅうじの まんな

か。

• たとえば
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【レベル7】かいてんを もどす

• キャラの えのむきを もとにもどす。
• たとえば
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【レベル19】かいてん

• キャラの えのむきを あらわす へんすう。
• たとえば
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【レベル1】おうちへかえる

• キャラを、がめんから いなくする。
– おうちへかえると、もうおねがいできないから、したに つぎのブロッ

クをつなげられない。

• たとえば
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【レベル1】キャラをよびだす

• えらんだキャラを よびだす。
– ブロックをおいたら「キャラ」をタッチして、どのキャラをよぶかえ

らぶ。
– おなじばしょに、よびだされる。

• たとえば
(1)そらもんのプログラム

(2)キャラをタッチしたら、
     おなじばしょに ほしがでてきた
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【レベル5】キャラをどこかによびだす

• えらんだキャラを どこかに よびだす。
– ブロックをおいたら「キャラ」をタッチして、どのキャラをよぶかえ

らぶ。
– そのときどきで、ちがうばしょに、よびだされる。

• たとえば
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【レベル9】キャラのかず

• えらんだキャラが、いくつあるのか、かぞえる。
• たとえば

– 「くみたてよう > メッセージ・へんすう > シューティング」
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【レベル9】つぎのポーズにする

• いくつかポーズがあるとき、つぎのポーズにする。
– しゃしんボタンでキャラのえを つくるとき、 [+] ボタンで、1つの

キャラにいくつもポーズをつくれる。
– 「あつめよう > メッセージ > はいけいきりかえ」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル9】1ばんめのポーズにする

• いくつかのポーズがあるとき、そのじゅんばんの
ポーズにする。
– ひだりから1ばんめ、2ばんめ、、とじゅんばんがついている。

• たとえば
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【レベル16】いまのポーズのじゅんばん

• そのときのポーズのじゅんばんを、しらべる。
• たとえば
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【レベル16】いま〜とおなじポーズ

• そのときのキャラのポーズが、えらんだポーズとお
なじか、しらべる。

• たとえば

v1.4.0 67



【レベル16】〜のポーズにする

• えらんだポーズにきりかえる。
• たとえば
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【レベル16】いまのポーズのなまえ

• そのときのキャラのポーズのなまえを しらべる。
• たとえば

v1.4.0 69



【レベル1】おとをならす

• ろくおんしたおとを、えらんで、ならす。
– おとをならしはじめたら、なりおわるのをまたずに、すぐつぎのブ

ロックをかなえはじめる。
– 「あつめよう > へんすう > おと」のヒントをみよう。

• たとえば
(1)そらもんで、ろくおんする (2)そらもんのプログラムで、おとをえらぶ
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【レベル1】おとをならして まつ

• ろくおんしたおとを、えらんで、ならす。
– おとをならしはじめたら、なりおわるのをまってから、つぎのブロック

をかなえはじめる。
• ※ おとのおわりと、つぎのブロックのタイミングが、ずれることがあります。

• たとえば
(1)そらもんで、ろくおんする (2)そらもんのプログラムで、おとをえらぶ
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【レベル4】1ばんめの おとをならす

• ろくおんしたおとを、えらんで、ならす。
– おとをならしはじめたら、なりおわるのをまたずに、すぐつぎのブ

ロックをかなえはじめる。

• たとえば
(1)はいけいで、ろくおんする (2)はいけいのプログラムで、おとをえらぶ
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【レベル4】1ばんめの おとをならして まつ

• ろくおんしたおとを、えらんで、ならす。
– おとをならしはじめたら、なりおわるのをまたずに、すぐつぎのブ

ロックをかなえはじめる。
– 「あつめよう > へんすう > おと」のヒントをみよう。

• たとえば
(1)はいけいで、ろくおんする (2)はいけいのプログラムで、おとをえらぶ
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【レベル1】おとをとめる

• なっているおとを、とめる。

• たとえば
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【レベル1】すべてのおとをとめる

• なっているおとを、とめる。
– ほかのキャラのおとも、すべてとめる。

• たとえば
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【レベル15】おとの おおきさを100にする

• おとの おおきさを かえる。
– 0〜100 にできる。
– 「あつめよう > へんすう > おと」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル4】1から6のどれかのすうじ

• サイコロのように、1から6のどれかのかずになる。
– ランダム

• たとえば
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【レベル10】へんすうを〜にする

• へんすうを、〜にする。
– それまでの なかみはわすれて、とにかく 〜にする。
– 「あつめよう > へんすう > ぶつかったかいすう」のヒントをみよう。

• たとえば

ぶつかった かいすう

いままで 2かい

0にする

0にすると

ぶつかった かいすう

0かい

(1)もももんのプログラム (2)スタートすると、ぶつかったかいすうが 0になる。
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【レベル10】へんすうに〜をたす

• へんすうに、〜をたす。
– それまでの なかみに 〜をたす。
– 「あつめよう > へんすう > ぶつかったかいすう」のヒントをみよう。

• たとえば

ぶつかった かいすう ぶつかった かいすう

いままで 1かい

1かい
たす

たしたあとは

いままで
2かい

(1)もももんのプログラム (2) スタートすると、ぶつかるたびに、
      ぶつかったかいすうが ふえていく。
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【レベル14】へんすうから〜をひく

• へんすうから、〜をひく。
– それまでの なかみから 〜をひく。

• たとえば
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【レベル17】〜 ＋ 〜

• たしざん
– 〜 には、へんすうや、かどまるのブロックも いれられる。

• たとえば

v1.4.0 81



【レベル17】〜 − 〜

• ひきざん
– 〜 には、へんすうや、かどまるのブロックも いれられる。

• たとえば
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【レベル17】つなぐ

• すうじや もじや へんすうを つなぐ。
– ふきだしに いれたいときなどに つかう。
– 「あつめよう > へんすう > じどうはんばいき」のヒントをみよう。

• たとえば

v1.4.0 83



【レベル19】〜 × 〜

• かけざん
– 〜 には、へんすうや、かどまるのブロックも いれられる。

• たとえば
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【レベル28】〜 ÷ 〜

• わりざん
– 〜 には、へんすうや、かどまるのブロックも いれられる。

• たとえば
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【レベル28】〜を〜でわったあまり

• わりざんの あまり
– 「くみたてよう > コラボ!逆転オセロニア > バトル レベル9」のヒント

をみよう

• たとえば
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【レベル5】キャラとぶつかった

• えらんだキャラとぶつかったかどうか しらべる。
– もし〜ならブロックなどとくみあわせる。
– 「あつめよう > じょうけん > はじめてのじょうけん」のヒントをみよう

• たとえば
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【レベル19】ぶつかったキャラ

• ぶつかったキャラをあわらす へんすう。
– ほかのキャラのなかでも、ぶつかったものだけにメッセージをおくり

たいときに つかう。
– 「〜とぶつかった」ブロックをつかったあとでだけ、つかえる。

• たとえば
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【レベル5】がめんのはしについた

• キャラが がめんの はしについたか しらべる。
– 0ならついていない。1なら がめんひだり。2なら がめんみぎ。4なら 

がめんした。8なら がめんうえ。

• たとえば
– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん

   > さかな」
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【レベル5】がめんからぜんぶはみでた

• キャラが がめんから ぜんぶはみでたか しらべる。
– 0ならはみでていない。1なら がめんひだり。2なら がめんみぎ。4な

ら がめんした。8なら がめんうえ。

• たとえば
– 「くみたてよう > くりかえし・じょうけん

  > かみなり」
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【レベル5】さいごにタッチされたばしょについた

• さいごにタッチされたばしょについたか しらべる。
– タッチされたところから 10よりちいさいところなら1。でなければ0。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > タッチしたところへ」
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【レベル5】〜または〜

• ひだりの〜か、みぎの〜か、どちらかが あってるか
しらべる。

• たとえば
– 「あつめよう > じょうけん > ぶつかったら」
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【レベル5】〜が〜

• ひだりの〜と、みぎの〜とが、おなじ。
• たとえば
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【レベル10】〜かつ〜

• ひだりの〜と、みぎの〜と、どちらかも あってるか
しらべる。

• たとえば
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【レベル10】〜が〜よりおおきい

• ひだりの〜が、みぎの〜より おおきい。
• たとえば
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【レベル10】〜が〜よりちいさい

• ひだりの〜が、みぎの〜より ちいさい。
• たとえば
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【レベル17】たずねたへんじ

• 「〜と たずねる」ブロックで、こたえてもらった 
へんじをあらわす へんすう。

• たとえば
– 「くみたてよう > メッセージ・へんすう > アラーム」
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【レベル19】ストップウォッチ

• スタートしてからの びょう
– または「ストップウォッチをリセット」してからの びょう

• たとえば
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【レベル19】ストップウォッチをリセット

• ストップウォッチをリセットする

• たとえば
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【レベル19】なんじ

• そのときの じかん
– タッチして「なんねん」「なんがつ」「なんにち」「なんようび」

「なんじ」「なんぷん」「なんびょう」を えらべる

• たとえば
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【レベル26】よんだバーコード

• よんだバーコードをあらわす へんすう。
– 「あつめよう > データ > お店のレジ」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル27】とったどうがデータ

• とったどうがをあらわす へんすう。
– 「あつめよう > データ > インターネット動画」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル27】えらんだどうがデータ

• えらんだどうがをあらわす へんすう。
• たとえば
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【レベル27】とったしゃしんデータ

• とったしゃしんをあらわす へんすう。
• たとえば
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【レベル27】えらんだしゃしんデータ

• えらんだどうがをあらわす へんすう。
• たとえば
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【レベル27】ダウンロードしたデータ

• ほぞんしたデータをあらわす へんすう。
• たとえば
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【レベル27】ほぞんした〜データ

• ほぞんしたデータをあらわす。
– どうがとしゃしんのみ。

• たとえば
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【レベル28】かたむいたほう

• タブレットやスマホを かたむけた ほうこう。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > かたむきセンサー」のヒントを

みよう。

• たとえば
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【レベル28】かたむいたりょう

• タブレットやスマホを かたむけた おおきさ。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > かたむきセンサー」のヒントを

みよう。

• たとえば
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【レベル29】バッテリー

• バッテリーの のこりをしらべる。
– 0.0〜1.0 の すうじ
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > バッテリー」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル29】がめんの あかるさ

• がめんの あかるさを しらべる。
– 0.0〜1.0 の すうじ
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > バッテリー」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル29】がめんの あかるさを 〜にする

• がめんの あかるさを ちょうせつする。
– 0.0〜1.0 の すうじ
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > バッテリー」のヒントをみよう。

• たとえば
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【レベル29】〜びょうごとに かそくどセンサーをつかう

• かそくどを しらべられるようにする。
– 「かそくど(よこ、たて、たかさ)」ブロックをつかうまえに、

このブロックをつかう。
– すうじがちいさいほど、びんかんに かそくどを しらべられる。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > 振動(しんどう) 」のヒントをみ

よう。

• たとえば
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【レベル29】かそくど(よこ)

• がめん よこほうこうの かそくどを しらべる。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > 振動(しんどう)」のヒントをみ

よう。

• たとえば
タブレット

かそくど(よこ)

かそくど(たて)
かそくど(たかさ)
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【レベル29】かそくど(たて)

• がめん たてほうこうの かそくどを しらべる。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > 振動(しんどう)」のヒントをみ

よう。

• たとえば
タブレット

かそくど(よこ)

かそくど(たて)
かそくど(たかさ)
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【レベル29】かそくど(たかさ)

• がめん たかさほうこうの かそくどを しらべる。
– 「あつめよう > にゅうしゅつりょく > 振動(しんどう)」のヒントをみ

よう。

• たとえば
タブレット

かそくど(よこ)

かそくど(たて)
かそくど(たかさ)
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【レベル12】へんすうをつくる

• へんすう をつくる。
– 「あつめよう > へんすう > ドラゴンをたおせ」のヒントをみよう。

• たとえば

(1) へんすうをつくる (2) へんすうの なまえをかえる
(3) OKで へんすうが ブロックの
     いちらんに ならぶ
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【レベル4】ペンをおろす

• ペンで、はいけいのうえに、せんを かきはじめる。
– ペンを おろしているあいだにすすむと、あとにせんが のこる。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > しかく」
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【レベル4】ペンをあげる

• ペンで、はいけいのうえに、せんを かくのをとめる。
– ペンを おろしているあいだにすすむと、あとにせんが のこる。

• たとえば
– 「あつめよう > くりかえし > しかく」
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【レベル4】スタンプ

• はいけいのうえに、そのときのキャラのえを のこす。
– スタンプのあと、うごかないと、のこったえが みえない。

• たとえば
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【レベル4】ペンでかいたものをけす

• せんや スタンプしたものを、けす。
• たとえば
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【レベル4】ペンのふとさを3にする

• ペンで、はいけいのうえに、せんを かくときの ふ
とさを きめる。

• たとえば
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【レベル4】ペンのいろを〜にする

• ペンで、はいけいのうえに、せん や じを かくとき
の いろを きめる。

• たとえば
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【レベル10】あか0・みどり0・あお0をまぜたいろ

• あか と みどり と あお をまぜたいろを きめる。
– それぞれ、0〜255 のあいだ。
– あか0・みどり0・あお0だと、くろになる。
– あか255・みどり255、あお255だと、しろになる。

• たとえば
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【レベル10】ペンを←に〜ずらす

• ペンを、そのときのばしょから ←に〜ずらしたば
しょに、かくようにする。

• たとえば
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【レベル10】ペンを→に〜ずらす

• ペンを、そのときのばしょから →に〜ずらしたば
しょに、かくようにする

• たとえば
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【レベル10】ペンを↑に〜ずらす

• ペンを、そのときのばしょから ↑に〜ずらしたば
しょに、かくようにする。

• たとえば
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【レベル10】ペンを↓に〜ずらす

• ペンを、そのときのばしょから ↓に〜ずらしたば
しょに、かくようにする。

• たとえば
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【レベル10】ペンをキャラのいちにもどす

• ペンを キャラのまんなかのいちに もどす。
• たとえば
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【レベル22】ペンのじのおおきさを24にする

• ペンで、じを かくときの、じのおおきさを きめる。
• たとえば
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【レベル22】〜をかく

• ペンで、じを かく。
• たとえば
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【レベル4】がっきを〜にする

• がっきを えらぶ

• たとえば
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【レベル4】60の おんぷを 1はく ならして まつ

• えらんだ がっきで、おんぷを ならし、〜はく まつ
– がっきによって、〜はく ならしたあとも、おとが ひびくことがある
– なりはじめるまで、じかんがかかることがある

• たとえば
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【レベル4】60の おんぷを 1はく ならす

• えらんだ がっきで、おんぷを ならす
– がっきによって、〜はく ならしたあとも、おとが ひびくことがある
– なりはじめるまで、じかんがかかることがある

• たとえば
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【レベル4】ドラムを つよさ100 で ならして 1はく まつ

• ドラムを ならし、〜はく まつ
– ドラムによって、〜はく ならしたあとも、おとが ひびくことがある
– つよさは 0〜100

• たとえば
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【レベル4】ドラムを つよさ100 で ならす

• ドラムを ならす
– つよさは 0〜100

• たとえば
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【レベル4】1はく やすむ

• 〜はく やすむ

• たとえば

v1.4.0 137



【レベル4】テンポを120にする

• テンポをきめる
– 1ぷんかんに ならせる はくの かず。
– テンポは、キャラごとに かえられる

• たとえば
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【レベル9】テンポ

• テンポを しらべる
– 1ぷんかんに ならせる はくの かず。20〜500

• たとえば
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【レベル12】60の おんぷを 1はく ロードする

• がっきの おんぷを ロードする。
– 「おんぷをならす」で なりはじめるまでの じかんを へらせる

• たとえば
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【レベル12】ドラムを ロードする

• ドラムのロードする
– 「ドラムをならす」で なりはじめるまでの じかんを へらせる

• たとえば
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